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Introduzione alla 
Community Patch 1.70 

 
 
Questa patch sicuramente solleverà delle domande, a cui troverete 
risposta (almeno a quelle più importanti) in questo manuale. 
Prima che vi meravigliate o addirittura arrabbiate per qualcosa, 
sicuramente sarà utile leggere quanto segue. Se non ne avete voglia, 
leggete almeno le parti in grassetto.  
 

1 $Á ÏÒÁ ÉÎ ÐÏÉ Ãȭî ÐÉĬ ÄÉ ÕÎÁ ÖÁÒÉÁÎÔÅ ÄÉ ÇÉÏÃÏ 
 
Nei forum di Gothic 3 (il forum della JoWooD e World of Gothic) si 
leggeva spesso che il gioco è troppo sbilanciato. Si criticava per 
esempio:  
- ÃÈÅ ÎÏÎ Ãȭî ÂÉÓÏÇÎÏ ÄÉ ÁÖÅÒÅ ÕÎÁ ÓÔÒÁÔÅÇÉÁ ÉÎ ÃÏÍÂÁÔÔÉÍÅÎÔÏȟ ÉÎ 
quanto è possibile uscire vincitori semplicemente premendo in maniera 
monotona un tasto del mouse; 
 - che i valori delle varie armi non sono bilanciati reciprocamente in 
maniera adeguata (lo stesso vale per le armature e per alcuni altri 
oggetti); 
- che il solo leggere i libri sui leggi consentiva di ottenere punti in 
alchimia a sufficienza; 
- ÃÈÅ ÎÏÎ Ãȭî ÐÒÁÔÉÃÁÍÅÎÔÅ ÎÅÓÓÕÎÁ ÄÉÆÆÉÃÏÌÔÛ ÎÅÌÌȭÉÍÐÁÒÁÒÅ ÁÂÉÌÉÔÛ ÅÄ 
ÉÎÃÁÎÔÅÓÉÍÉȟ ÃÏÎÓÅÎÔÅÎÄÏ ÑÕÉÎÄÉ ÁÌÌȭÅÒÏÅ ÄÉ ÓÂÌÏÃÃÁÒÅ ÔÕÔÔÏ ÄÕÒÁÎÔÅ ÉÌ 
gioco in maniera facile; 
- che alcune abilità, come le rigenerazioni, hanno effetti esagerati; 
...e così via. 

Ovviamente è anche una questione di gusti personali. Ciò che è troppo 
facile o noioso per un giocatore, potrebbe andare bene ad un altro. E ci 
son sempre giocatori per i quali Gothic 3 è troppo difficile. 
  
Dato che non è possibile dare un giudizio oggettivo e che molte 
questioni richiedono modifiche sostanziali, abbiamo deciso di lasciare il 
ȰÎÏÒÍÁÌÅȱ 'ÏÔÈÉÃ Ω ÉÎ ÇÒÁÎ ÐÁÒÔÅ ÃÏÍȭÅÒÁ ÐÒÉÍÁ ÉÎ ÔÅÒÍÉÎÉ ÄÉ 
bilanciamento. Abbiamo solo modificato solo alcune cose che erano 
chiaramente sbagliate. 
  
Ovviamente dovevamo accontentare anche coloro che han trovato 
Gothic 3 troppo facile fino ad ora. È per questo che abbiamo incluso due 
nuove opzioni, che spiegheremo più nel dettaglio dal capitolo 2 al 
capitolo 4: 
a) "Bilanciamento Alternativo" ("BA") 
b) Nuovo comportamento in combattimento  ɉȰ)! ÁÌÔÅÒÎÁÔÉÖÁȱɊ per 
umani, orchi, animali e mostri. 
 
Dietro a ciascuno di quei termini si nasconde una grande quantità di 
modifiche. Ciascuna opzione può essere attivata o disattivata 
indipendentemente. 
  
Queste sono chiaramente solo delle opzioni! E solo una delle varie 
possibilità a cui si poteva pensare. Chi non condivide il nostro gusto e 
non vuole usare le opzioni, può ancora continuare a giocare senza 
attivarle. 
 
Tutti gli altri cambiamenti sono indipendenti da esse! 
 
 
 
 
 



  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Un rapporto completo sulle modifiche apportate da BA ed IA 
alternativa può essere trovato nel log degli aggiornamenti della patch. 
Nelle pagine che seguono abbiamo sviluppato alcuni punti sui quali 
vorremmo spendere alcune parole in più. 
 
Leggete il manuale senza fretta, provate le nuove opzioni se siete 
interessati e quindi decidete per una delle varianti di gioco ɀ solo voi 
potete sapere se Bilanciamento Alternativo e/o IA alternativa sono di 
vostro gradimento. 
  
Solo un ultimo consiglio riguardante bilanciamento ed IA: se di solito 
giocavate a Gothic 3 a difficoltà facile o media, dovreste continuare a 
farlo. Se consideravate il gioco troppo facile, dovreste cominciare 
comunque a difficoltà media, in modo da adattarvi alle nuove 
impostazioni. Solo a quel punto vi converrà provare le gioie (o i dolori) 
della difficoltà più alta. Perché ora sì che le cose si faranno interessanti! 
 
 
 
 
 
 

2 "ÉÌÁÎÃÉÁÍÅÎÔÏ !ÌÔÅÒÎÁÔÉÖÏ ɉȰ"!ȱɊ 
 
&ÉÎÏÒÁȟ ÌȭÅÒÏÅ ÐÏÔÅÖÁ ÁÐÐÒÅÎÄÅÒÅ ÐÒÁÔÉÃÁÍÅÎÔÅ ÔÕÔÔÅ ÌÅ ÁÂÉÌÉÔÛ Å ÁÄ ÕÎ 
certo punto usare anche qualsiasi arma del gioco. Alcuni giocatori erano 
contenti di diventare praticamente onnipotenti, mentre altri 
preferirebbero un sistema di specializzazione tipico dei giochi di ruolo. 
Per fare un esempio, un mago che è solo un mago per tutto il gioco, che 
usa un bastone magico e non arco e frecce. 

2.1 Attivare o disattivare il Bilanciamento Alternativo 

 
Dopo aver intallato la patch, il BA non è attivo. Se volete attivarlo, 
dovrete cliccare sul pulsante a sinistra nel menù principale: 
 

 

3Å ÓÉ ÖÕÏÌÅ ÇÉÏÃÁÒÅ Ï ÍÅÎÏ ÃÏÎ ÉÌ Ȱ"ÉÌÁÎÃÉÁÍÅÎÔÏ !ÌÔÅÒÎÁÔÉÖÏȱ 
attivato è una scelta fondamentale da ÆÁÒÅ ÐÒÉÍÁ ÄÅÌÌȭÉÎÉÚÉÏ ÄÅÌ 
gioco. Non è possibile cambiare a gioco iniziato!  
Le partite salvate con BA attivo sono separate da quello senza, 
giacché non sono compatibili e potrebbero portare a 
malfunzionamenti. 
)Ì ÎÕÏÖÏ ÂÉÌÁÎÃÉÁÍÅÎÔÏ ÄÅÌÌȭ)! ÉÎÖÅÃÅ ÐÕĔ ÅÓÓÅÒÅ ÁÔÔÉÖÁÔÏ Ï 
disattivato facilmente anche a partita già iniziata.  



  

2.2 Revisione di abilità e incantesimi 

 
Legenda generale dei colori: 
- Le informazioni scritte in NERO sono quelle relative alla versione 
regolare del gioco, senza BA. 
- I valori nuovi o modificati con il BA attivato sono invece colorati 
(principalmente in BLU). 
 

2.2.1 Abilità nel combattimento  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
.ÏÍÅ ÄÅÌÌȭÁÂÉÌÉÔÛ Abilità richiesta PA Forza Ab. nella 

caccia 
Antica 
conosc. 

Oro 

Spadaccino 
 

- - 100 - - - 

Forte spadaccino 
 

Spadaccino 10 150 - - 2500 

Maestro spadaccino 
 

Forte spadaccino 20 200 - - 5000 

Combattente con 
due spade 

Forte spadaccino 15 170 (150) 140 (150) - 2500 

Maestro delle due 
spade 

Combattente con 
due spade 

25 220 
(200) 

190 
(200) 

- 5000 

Sterminatore di orchi 
 

Armi grandi 15 150 - - 2500 

Armi grandi 
 

- 10 150 - - 1000 

Armi grandi II 
 

Armi grandi 20 200 - - 2500 

Armi grandi III 
 

Armi grandi II 30 250 - - 5000 

Balestra pesante 
 

- 5 100 - - 1000 

Balestriere 
 

Balestra pesante 10 150 - - 2500 

Maestro balestriere 
 

Balestriere  15 200 - - 5000 

Parata con lo scudo 
 

Forte spadaccino 10 150 (125) 100 - 1000 

Parata forte con lo 
scudo 

Parata con lo scudo 15 200 (150) 125 - 2500 

Paladino Maestro spadaccino 15 200 (150) - 50 5000  
 

Rigenerazione - 30 300 - - 10000 
(5000) 

 
 

 

 
 

 

 
  

 

 

 



  

2.2.2 Abilità nella caccia 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
.ÏÍÅ ÄÅÌÌȭÁÂÉÌÉÔÛ Abilità richiesta PA Abilità  nella 

caccia 
Oro 

Arco - - 100 - 

Arciere Arco 15 150 3500 (2500) 

Maestro arciere Arciere 25 225 (200) 7000 (5000) 

Cacciatore - 5 125 (-) 1500 (1000) 

Grande cacciatore Cacciatore 15 175 (150) 2500 

#ÁÃÃÉÁÔÏÒÅ ÄȭÏÒÃÈÉ Grande cacciatore 15 225 (200) 3500 (2500) 

Cacciatore silenzioso - 3 115 (150) 1000 

Prendere pelli di animali Cacciatore silenzioso 3 125 (120) 500 (1000) 

Prendere pelli di rettili Cacciatore silenzioso 3 130 500 (1000) 

Denti, artigli e corna Cacciatore silenzioso 3 120 (110) 500 (1000) 

2.2.3 Abilità nella magia 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
.ÏÍÅ ÄÅÌÌȭÁÂÉÌÉÔÛ Abilità richiesta PA Antica conosc. Oro 

Bastoni - 3 50 (-) 1000 

Bastoni II Bastoni 4 100 (50) 2000 (2500) 

Bastoni III Bastoni II 5 150 (100) 3000 (5000) 

Scettri magici Bastoni 6 60 (50) 2500 

Migliora tuniche Apprendim. rapido 15 125 (100) 2500 

Apprendimento rapido - 7 50 (100) 3000 (5000) 

Druido Migliora tuniche 15 150 (100) 5000 

Mago del fuoco Rigenerazione mana 30 250 (200) 7500 (5000) 

-ÁÇÏ ÄÅÌÌȭÁÃÑÕÁ Rigenerazione mana 30 250 (200) 7500 (5000) 

Mago oscuro Rigenerazione mana 30 250 (200) 7500 (5000) 

Rigenerazione mana Apprendim. rapido 30 200 (250) 10000 (5000) 

  

 
 

 

 
 

 

 
  

 
 


